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- Identifier les données d’entrée et de sortie d’un systeme.

- Programmer le fonctionnement du store sur la base d’un cahier des charges.

Figure 1 : store en position déroulée
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Figure 2 : composition d’un store automatique



En cas de vent et si le store est déroulé (sortie), il faut alors I'enrouler (le remonter). Ceci est valable en
toutes circonstances, qu’on soit en mode manuel ou automatique

N Travailler sur le diaporama.

A Identifier dans le tableau la fonction des composants proposés.
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